menee partur,-,-n
Eldimellinen yhteispeli 2-5 pelaajalle, 6-vuotiaista alkaen
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Leo Leijonan tédytyy mennd parturiin, koska hdnen harjansa hulmuaa aivan valtoimenaan. Niinpd Leo ldhtee
kohti Bobon salonkia, mutta hdn viivyttelee ja jdc juttelemaan matkalla tapaamiensa eldinten kanssa. Pankaa
merkille mitd eldimid Leo tapaa ja tuokaa hénet parturiin ennen kuin héinen harjansa kasvaa liian pitkdksi!
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30 polkulaattaa |
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Etupuolella on tienviittoja tai ela|m|a

5x tienviitta, 5x seepra, 5x sarvikuono, 5x krokotiili, 5x papukaija, 5x leijona,
0 tuntia I tunti 2 tuntia 3 tuntia 4 tuntia 5 tuntia
Tienviitoille ja elaimille on merkitty tuntimaara (0-5), joka nakyy kellossa laatan oikeassa ylakulmassa.
Jokaisella eldimella on taustavariné sininen, leltzinen, vaaleanpunainen, punainen tai violetti.

Bl Taustapuolella on viidakkoa:
|
. bxmetsd 6x aukio 6x palmupuut “éxkivikko 6x lampi -
20 liilkumiskorttia ﬁ
joissa on liilkkuva Leo etupuolella: ja tassunjalki taustapuolella:

Sxarvolla ] Sxarvolla2 5x arvolla 3 5x arvolla 4
Jokaisesta arvosta on olemassa sininen, laltzinen, vaaleanpunainen, punainen ja violetti kortti.

1aloituslaatta 1maalilaatta 5 harjapalaa 1 herityskello 1 puinen hahmo
Leon sanky Bobon parturituoli Leon harja jossa yksi viisari Leo

1 neppari
2-osainen, kellon viisarin kiinnittamiseen
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PELIN TAVEITE

Leo on yhteistyopeli. Pelaajat yrittavat yhdessa tuoda Leon parturiin ennen kuin se suljetaan. Tahan on aikaa enintaan 5
paivaa. Ensimmaisin paivina pelaajat tutustuvat reittiin ja yrittavat muistaa sen. Pelin voittamiseksi Leo on saatava parturiin
viimeistaan viidennen paivan iltana.

PELIVALMIBTELYT

Ennen ensimmaista pelikertaa irrottakaa kaikki osat varovasti kehyksistaan.
Kiinnittakaa heréatyskellon viisari nepparilla, kuten kuvassa.

Tarkeda: Kun viisari on kiinnitetty nepparilla, sita ei voi enas irrottaa.

» Asettakaa sankya kuvaava aloituslaatta poydan keskelle ja puinen Leo-hahmo
sangylle.

» Sekoittakaa polkulaatat kuvapuoli alaspain eli viidakkopuoli ylospéin.
Rakentakaa laatoista vapaamuotoinen reitti aloituslaatasta liikkeelle lahtien. Reitissa voi olla mutkia, mutta se ei saa
haarautua.

» Asettakaa maalilaatta (Bobon parturituoli) reitin loppuun.

o Asettakaa Leon kasvoja ja harjaa esittavat palapelimaiset harjapalat aloituslaatan viereen.
» Lyhythiuksisin pelaaja ottaa heratyskellon ja asettaa viisarin kello 8 kohdalle.

o Pitkahiuksisin pelaaja on aloituspelaaja.

o Sekoittakaa likkumiskortit kuvapuoli alaspain ja jakakaa ne tasan kaikille pelaajille. Jokainen pelaaja ottaa korttinsa
kateensa nayttamatta niita muille.

Tarkeai: 3 pelaajan pelissé jaa 2 korttia yli. Jakakaa myés ndma kortit. Talloin kahdella pelaajalla on 1 kortti enemman
lkdytossadn talla kierroksella.

Esimerkki pelivalmisteluista 4 pelaajalle:




PELIN RBLRY
YKSI PAIVA
Aloituspelaaja on ensimmdisena vuorossa. Vuorot vaihtuvat myétépaivaan.

Vuorossa oleva pelaaja valitsee yhden kortin kiidestéén ja asettaa sen
kuvapuoli yléspdin eteensa. Siirtakaa Leoa reitilla eteenpéin niin monta
askelta kuin pelatun kortin arvo nayttaa. Kaantakaa nakyviin se polkulaatta,
jolle Leo paatyy, muuttamatta laattojen jarjestysta. Asettakaa Leo laatan
viereen, jotta kaikli pelaajat nakevat laatan hyvin.

Nyt on 3 vaihtoehtoa:

- 1. Polkulaatassa on elain, jonka taustavari ei ole sama kuin pelatussa
j kortissa:

Voi ei! Leo menettaa kallisarvoista aikaa, Kellon viisaria siirretaén
eteenpdin niin monta tuntia kuin polkulaatan kellosymboli ndyttaa.

2. Polkulaatassa on elain, jonka taustavéri on sama kuin pelatussa kortissa:
7 Onnenpotku! Leo ei meneté yhtaan aikaa. Kellon viisaria ei siirrets.

3. Polkulaatassa on tienviitta:
Onnenpotku! Leo ei meneta yhtaan aikaa. Kellon viisaria ei siirreta.

Kun olette tarkistaneet pitaako viisaria siirtad vai ei, palauttakaa Leo sille polkulaatalle, joka juuri kiannettiin. Laatta jaé viela
nakyviin kuvapuoli ylospain. Sitten on seuraavan pelaajan vuoro.

" ILLAN TULLESSA
Kun kellon viisari saavuttaa tai ohittaa kello 8 illalla, Bobon salonki sulkeutuu ja Leon pitaa yrittaa uudelleen seuraavana
' paivana. Valmistautukaa uuteen paivaan seuraavasti:

o Asettakaa Leo takaisin aloituslaatalle.
» Leon harja on kasvanut; lisatkaé yksi harjapala Leon pééhin.
Siirtakaa kellon viisari takaisin kello 8 kohdalle.

Se pelaaja, joka olisi ollut seuraavana vuorossa, on uusi aloituspelaaja.

Sekoittakaa kaikki liikkumiskortit ja jakakaa ne pelaajille (kuten kohdassa Pelivalmistelut).

* Seuraavaa paivaa varten pelaajat yrittavat nyt painaa mieleensa nékyvilld olevat polkulaatat. Sitten laatat kaannetaan
takaisin kuvapuoli alaspain, muuttamatta niiden keskindista jarjestysta.




UUSI PAIVA
Kun uuden paivén valmistelut on saatu tehtyé, peli jatkuu samalla tavalla kuin edellisend paivana.

Nyt pelaajat tietavat hieman enemman reitilla olevista laatoista. Naité tietoja hyvikseen kayttamalla he voivat yrittda
pelata sellaisia kortteja, etta Leo paatyy korttien varisille laatoille, eika meneta aikaa.

Perussaanto: Pelaajat voivat antaa toisilleen vihjeita siita, millaisia kortteja kannattaa pelata seka jakaa tietojaan
' polkulaatoista. Jokainen pelaaja kuitenkin padttaa itse, minké kortin omalla vuorollaan pelaa.

- PELIN LEPPY

Peli loppuu valittomasti, kun yksi seuraavista kahdesta ehdosta tayttyy:
1. Jos Leo ehtii Bobon parturituoliin yhden paivan aikana ennen kuin kellon viisari saavuttaa tai ohittaa kello 8 illalla.
Ehdittiin! Leo saapui parturiin ajoissa ja pelaajat voittivat. ,
Tarkeaa: Maaliin ei tarvitse saapua tasaluvulla, vaan myés isompia kortteja saa pelata.

|
2. Jos Leon harja tulee valmiiksi viidenteen paivaan valmistauduttaessa, eivatka pelaajat ehdi saada Leoa parturiin |
viidentenakaan paivana. Talloin pelaajat valitettavasti haviavat, mutta voivat toki aloittaa heti uuden pelin saadakseen |
Leon lopulta parturiin. :

Tarkeaa: Peli on mahdollista voittaa jopa ensimmaisen péivan aikana. Siina tapauksessa pelaajilla on kaynyt niin hyva onni,
etta kannattaa pelata heti uudelleen.

- VATHTCERTCISIA PELIT

| LIIAN VAIKEAA?

’ Jos pelista halutaan helpompi, pelaajat voivat asettaa paivan alussa kaikki korttinsa kuvapuoli ylospain eteensa. Talléin
pelaajat voivat yhdessa paattaa, mita kortteja kannattaa pelata.

|

LIIAN HELPPOA?
1. Jos pelista halutaan vaikeampi, pelaajat eivat saa puhua toisilleen uuden péivén alkaessa. Vasta sen jalkeen saa puhua, kun
Leo on paatynyt polkulaatalle, jolla on papukaija.

2. Jos pelista halutaan vielakin vaikeampi, maaliin tultaessa Leoa ei saa liikuttaa suoraan maalilaatalle. Ensin taytyy pysahtyi
viimeiselle polkulaatalle, riippumatta pelatun kortin arvosta. Laatta kdannetaan ja tarkistetaan, pitaake viisaria siirtaa. Jos
kello ei tamankaan jilkeen ole viela 8, niin sitten pelaajat voittavat.
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